Regulamin Olimpiady Wiedzy o Biznesie i Innowacjach
Informacje wstepne

REGULAMIN OGOLNOPOLSKIEJ OLIMPIADY WIEDZY O BIZNESIE | INNOWACJACH

1. Olimpiada organizowana jest zgodnie z:

ustawg z dnia 7 wrzes$nia 1991 r. o systemie oswiaty (Dz.U. 1991 nr 95 poz. 425),

rozporzadzeniem Ministra Edukacji Narodowej i Sportu z dnia 29 stycznia 2002 r. w sprawie
organizacji oraz sposobu przeprowadzania konkurséw, turniejow i olimpiad z pdzniejszymi
zmianami (Dz.U. 2002 nr 13 poz. 125).

2. Zrédto finansowania Olimpiady stanowi dotacja Ministerstwa Edukacji Narodowej, érodki wiasne
Instytutu Nowych Technologii oraz srodki pozyskane od Partnerdw i Sponsoréw Olimpiady.

3. Celem Olimpiady Wiedzy o Biznesie i Innowacjach jest:

upowszechnianie wiedzy z zakresu szeroko rozumianej gospodarki i biznesu wsréd mtodych
ludzi,

zachecanie do zwiekszania nie tylko wiedzy o biznesie i innowacjach, ale takze rozwijania
praktycznych umiejetnosci,

wskazanie mozliwosci pracy i rozwoju na krajowym rynku,

budowanie dobrego wizerunku polskiej przedsiebiorczosci wsrod mtodych ludzi,

rozwijanie kreatywnosci, umiejetnosci rozwigzywania problemoéw oraz pracy w zespole.

Rozdziat I - Olimpiada i jej Organizator

§ 1. Prawa i obowiazki Organizatora

1.1. W Regulaminie uzywa sie nastepujacych pojeé:
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Organizator — Stowarzyszenie Instytut Nowych Technologii,

Partner — instytucja, organizacja lub firma wspdtpracujgca w ramach Olimpiady Wiedzy
o Biznesie i Innowacjach,

Patroni medialni — media wspétpracujgce w ramach Olimpiady Wiedzy o Biznesie
i Innowacjach,
Opiekun uczestnika — osoba w szkole czuwajgca nad przygotowaniami uczestnika

do Olimpiady i odpowiedzialna za kontakty miedzy Organizatorem a szkofg,

Komitet Gtdwny — komisja oceniajgca projekty uczestnikdw i przyznajgca poszczegélne
miejsca i wyrdznienia,

Komisje Szkolne — komisje odpowiedzialne za prawidtowy przebieg | i Il etapu Olimpiady,

Laureat - uczestnik finatu Olimpiady, ktory decyzjg Komitetu Gtéwnego oceniajgcego projekty
finatowe, otrzyma wyrdznienie lub zajmie 1, 2 lub 3 miejsce,

Finalista - uczestnik Il etapu Olimpiady,

Uczestnik — kazdy uczen szkoty ponadgimnazjalnej, ktory zgtosi swoéj udziat w Olimpiadzie
poprzez swojg szkote w terminie wskazanym przez Organizatora.
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1.2. Organizatorem Olimpiady jest Stowarzyszenie Instytut Nowych Technologii z siedzibg w todzi.

Dane teleadresowe Organizatora:

ul. Sienkiewicza 55

90-009 todz

Tel. 42 632 27 20

Fax. 42 631 11 14

e-mail: olimpiada2017int@gmail.com

www.olimpiada.org.pl!

1.3. Zadaniem Organizatora jest nadzdr nad catosSciowq realizacjg Olimpiady, w tym w szczegdlnosci:

promocja wydarzenia (tj. opracowanie, wydruk i dystrybucja materiatéw promocyjnych),

prowadzenie strony internetowej Olimpiady: www.olimpiada.org.pl (umieszczanie na stronie
wszelkich zmian, wynikéw, niezbednych informacji),

przeprowadzenie naboru uczestnikéw Olimpiady,

przygotowanie pytan i przypadkéw (case study) na kolejne etapy Olimpiady,
przygotowanie Harmonogramu Olimpiady,

utworzenie platformy internetowej przewidzianej do realizacji | i Il etapu Olimpiady,
przeprowadzenie |, Il i lll etapu Olimpiady,

przygotowanie miejsc, w ktérych odbedg sie warsztaty oraz finat Olimpiady,
przygotowanie warsztatéw dla finalistow,

ocena prac uczestnikdw na kolejnych etapach Olimpiady,

kontakt z uczestnikami i ich opiekunami — informowanie o wynikach, rozwigzywanie
problemdéw oraz kwestii spornych,

kontakt z partnerami, mediami, sponsorami, przedstawicielami samorzadow,
biezgce prowadzenie i archiwizowanie dokumentacji finansowej,

zarzadzanie danymi uczestnikdw, opiekundw, szkét - zgodnie z Ustawg z 29 sierpnia 1997 r.
o ochronie danych osobowych (Dz. U. 1997 r. Nr 133 poz. 883 z pdzniejszymi zmianami).

1.4. Organizator ma prawo:
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e uniewazni¢ wyniki wybranych etapow w przypadku ujawnienia nieprawidtowosci
naruszajacych regulamin Olimpiady,

e nakazac powtdrzenia etapu/etapdéw w przypadku ujawnienia nieprawidtowosci
naruszajacych regulamin Olimpiady,

e wytgczy¢ uczestnika/Ow z udziatu w Olimpiadzie w przypadku ujawnienia
nieprawidtowosci naruszajgcych regulamin Olimpiady,

e rozstrzygac kwestie sporne dotyczgce Olimpiady,
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e zmieniac zapisy Regulaminu, Harmonogramu oraz niezwtocznie informowac uczestnikéw
0 zmianach poprzez strone internetowa.

1.5. Organizator ma obowigzek:
e realizacji zadania zgodnie z Harmonogramem Olimpiady,

e informowania uczestnikdw o zmianach dotyczacych przebiegu Olimpiady oraz zmianach
Regulaminu,

e prowadzenia petnej dokumentacji Olimpiady.

§ 2. Struktura organizacyjna Olimpiady

2.1.Struktura organizacyjna Olimpiady sktada sie z: Komitetu Gtéwnego oraz Komisji Szkolnych.

2.2.Komitet Gtdwny — skfada sie z 6 cztonkdw powotywanych przez Organizatora. Prace Komitetu
Gtéwnego nadzoruje Przewodniczacy wybierany wiekszoscig gtosow.

2.3.Do obowigzkéw Komitetu Gtdwnego nalezy:

e przygotowanie pytan do | i Il etapu Olimpiady oraz przypadkdéw (case study) do Il etapu
Olimpiady,

e nadzoér merytoryczny nad przebiegiem kolejnych etapéw Olimpiady,
e uczestnictwo cztonkdw Komitetu Gtéwnego w |, Il i lll stopnia etapie Olimpiady,
e nadzor nad przebiegiem procedur odwotawczych,

e weryfikacja wynikéw | i Il etapu Olimpiady, a w razie uchybien formalnych i btedéw
merytorycznych prawo zmiany decyzji Komisji Szkolnych,

e ewentualne wykluczenia uczestnikdow z udziatu w Olimpiadzie w razie naruszenia regulaminu
Olimpiady.

2.4.Prace Komisji Szkolnych koordynuje Komitet Gtdwny.
2.5.Zadania Komisji Szkolnych sg nastepujace:
e organizacyjny i merytoryczny nadzér podczas | i Il stopnia etapu Olimpiady,

e prowadzenie, przechowywanie oraz przekazanie dokumentacji | i Il etapu Olimpiady
Komitetowi Gtéwnemu.

2.6.Komisje szkolne - s3 powotywane przez Dyrektoréw danej szkoty w celu nadzorowania
i kontrolowania prawidtowego przebiegu Il etapu Olimpiady.

2.7.Komisje szkolne liczg 2 cztonkdéw w kazdej szkole.
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Rozdziat Il - Organizacja Olimpiady
§ 3. Uczestnicy Olimpiady

3.1. Adresatami Olimpiady sg uczniowie szkét ponadpodstawowych z catej Polski.
3.2. By wzig¢ udziat w Olimpiadzie uczestnik powinien:
e zapoznac sie z Regulaminem i Harmonogramem Olimpiady,

o wysfac zgtoszenie zgodnie z wytycznymi wskazanymi w instrukcji zamieszczonej na stronie
internetowej Olimpiady,

e na biezagco zapoznawaé sie z informacjami zamieszczanymi na stronie internetowe;j
Olimpiady.

3.3. Uczestnicy zobowigzani sg do:
e postepowania zgodnie z zapisami Regulaminu i Harmonogramu Olimpiady,

e informowania Organizatora o kwestiach dotyczgcych Olimpiady, w tym réwniez problemach,
nieprzewidzianych okolicznosciach.

3.4. Uczestnik ma prawo do:
e dobrowolnego uczestnictwa w Olimpiadzie po spetnieniu wymagan naboru,

e otrzymania od Organizatora wszelkich informacji niezbednych do prawidtowego uczestnictwa
w Olimpiadzie,

e ztozenia zazalenia, odwotania, wniosku o ponowne rozpatrzenie wynikdw na kazdym etapie
Olimpiady zgodnie z §6,

e wgladu w arkusz odpowiedzi po | i Il etapie oraz w arkusz oceny po lll etapie w siedzibie
Organizatora, przy udziale przedstawiciela Organizatora, w czasie nie diuzszym niz 25 min
(przy czym zaktada sie brak mozliwosci fotografowania arkusza,

e zwrotu kosztow dojazdu wg regulaminu Zwrotu Kosztéw Dojazdu oraz wyzywienia
na lll etapie Olimpiady (z uwagi na fakt przeprowadzenia | i Il etapu w macierzystych szkotach
uczestnikéw).

§ 4. Organizacja zawodow

4.1.Zawody Olimpiady majg charakter indywidualny w | i Il etapie, natomiast Ill etap zostanie
przeprowadzony jako druzynowy.

4.2.0limpiada bedzie zorganizowana w oparciu o 3 etapy o zasiegu ogélnopolskim:
e | etap —szkolny
o |l etap — okregowy (wojewddzki)
e |l etap — finat (ogdlnopolski)

4.3.0limpiada zostanie przeprowadzona zgodnie z Harmonogramem udostepnionym na stronie
internetowej wydarzenia.
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4.4.Zawody | stopnia (szkolne)

4.4.1. Zawody | stopnia polegajg na rozwigzaniu testu dotyczgcego biznesu i innowacji
przygotowanego przez Komitet Gtéwny Olimpiady.

4.4.2. Uczestnicy beda udziela¢ odpowiedzi na 30 pytan testowych wielokrotnego wyboru.
Czas przeznaczony na rozwigzanie wynosi 30 min. Punktacja: poprawna odpowiedz
1 punkt, btedne wskazanie -1 punkt.

4.4.3. Podczas rozwigzywania testéw zabrania sie korzystania z telefonéw komodrkowych,
podrecznikéw, ksigzek oraz innych pomocy (w tym réwniez elektronicznych).

4.4.4. Po uzupetnieniu testu uczestnik zatwierdza odpowiedzi i wysyta je na serwer
Organizatora.

4.4.5. W | etapie uczestnicy mogg rozwigzacd test online w szkole lub poza szkota.

4.4.6. Komitet Gtdwny ma obowigzek poinformowac uczestnikdbw o wynikach w terminie
maksymalnie 5 dni roboczych od odbycia sie zawoddw | stopnia.

4.4.7. Przyjmuje sie, ze do Il etapu zostanie zakwalifikowanych 250 uczestnikow.

4.4.8. 0O kwalifikacji do kolejnego etapu zadecyduje poprawnosé odpowiedzi oraz szybkos¢ jej
udzielenia. Jesli wiecej oséb uzyska te samg punktacje Do kolejnego etapu Olimpiady
przechodzi ten uczestnik, ktéry rozwigzat test najszybcie;j.

4.5.7Zawody |l stopnia (wojewddzkie/okregowe)

4.5.1. Zawody Il stopnia odbywajg sie w macierzystych szkotach uczestnikow.

4,5.2. Zawody Il stopnia polegajg na rozwigzaniu testu dotyczgcego biznesu i innowacji
z uwzglednieniem praktycznego rozwigzywania probleméw, przygotowanego przez
Komitet Gtéwny Olimpiady.

4.5.3. Uczestnicy beda udziela¢ odpowiedzi na 30 pytan testowych wielokrotnego wyboru.
Czas przeznaczony na rozwigzanie wynosi 30 min. Punktacja: poprawna odpowied?
1 punkt, btedne wskazanie -1 punkt.

4.5.4. Podczas rozwigzywania testéw zabrania sie korzystania z telefonédw komdrkowych,
podrecznikéw, ksigzek oraz innych pomocy (w tym réwniez elektronicznych).

4.5.5. Po uzupetnieniu testu uczestnik zatwierdza odpowiedzi i wysyla je na serwer
Organizatora.

4.5.6. Podczas zawoddw Il stopnia test bedzie sprawdzat wiedze teoretyczng oraz umiejetnosc
praktycznego jej zastosowania poprzez pytania testujgce umiejetnos¢ rozwigzania
danego problemu z zakresu zarzadzania firmg i przedsiebiorstwem.

4.5.7. Uczestnicy, ktérzy wczesniej zakonczg rozwigzywanie zadan albo zrezygnujg
z uczestnictwa mogg opuscic sale przed uptywem czasu przeznaczonego na rozwigzanie
testu.

4.5.8. Komitet Gtdwny ma obowigzek poinformowacé uczestnikébw o wynikach w terminie
maksymalnie 5 dni roboczych od odbycia sie zawoddw Il stopnia.

4.5.9. Przyjmuje sie, ze do lll etapu zostanie zakwalifikowanych 24 uczestnikow.

4.5.10. Uczestnicy z najwyiszg liczbg punktdw oraz najkrotszym czasem rozwigzania testu
przechodza do kolejnego etapu.

MINISTERSTWO
EDUKACJI
NARODOWEJ

-_D

Instytut
Nowych Technologii

Projekt sfinansowany ze $rodkow
Ministerstwa Edukacji Narodowej

Str. 5



4.5.11.

O kwalifikacji do kolejnego etapu zadecyduje poprawnos¢ odpowiedzi oraz szybkos¢ jej
udzielenia. Jesli wiecej oséb uzyska te samg punktacje do kolejnego etapu Olimpiady
przechodzi ten uczestnik, ktory rozwigzat test najszybcie;j.

4.6.Zawody lll stopnia (centralne/ogdlnopolskie)

4.6.1. Zawody lll stopnia odbedg sie w miejscu wyznaczonym przez Organizatora.

4.6.2. W lll etapie biorg udziat finalisci wytonieni w etapie poprzedzajgcym. Prace finalistow
odbywajg sie w zespotach sktadajgcych sie z 4 osdb. Sktad zespotdéw jest wybierany za
pomocg losowania. Przy czym w przypadku, gdy w Il etapie, z jednej szkoty bierze udziat
wiecej niz 1 uczed — uczniowie ci nie mogg by¢ cztonkami tego samego zespotu.
Wyijatkiem jest sytuacja, gdy z jednej szkoty w Ill etapie znajdzie sie wiecej niz 4 osoby

4.6.3. Etap realizowany jest w formie zespotowego konkursu na rozwigzanie
problemu/przypadku (case competition).

4.6.4. Zespoly losujg jeden przypadek. Podczas spotkania warsztatowego oraz poprzez
platforme online zespoty przygotowujg propozycje rozwigzania problemu.

4.6.5. Problemy uwzglednione w przypadkach dotyczg kwestii m.in.: zarzadzania firma,
marketingu, zarzadzania ludzmi, tworzenia innowacji.

4.6.6. Zespoty maja 3 tygodnie na rozwigzanie zadania.

4.6.7. Przygotowane rozwigzanie przesytajg do Organizatora drogg elektroniczng w formie
prezentacji zapisanej w uniwersalnym do odczytu formacie (np. pdf, jpg)

4.6.8. Dodatkowo zatgczajg potwierdzenie efektywnej pracy grupowej (np. fragmenty zapiséw
rozméw na platformie, fragmenty videokonferencji, okreslajgc czas spotkan i sposéb
podziatu zdan).

4.6.9. Dodatkowo uczestnicy przygotowujg zespotowg prezentacje swojego rozwigzania, ktdrg
przedstawig w trakcie Finatu. Format prezentacji podczas Finatu zostanie okreslony
szczeg6towo podczas warsztatu.

4.6.10. Komitet ocenia:

e jakos¢, innowacyjnosé oraz kreatywnosc proponowanych rozwigzan - 70% oceny,

e jakosc¢ prezentacji zespotu - 15%,

e umiejetno$¢ pracy w zespole — na podstawie efektéw, podczas prezentacji
oraz z rejestracji przebiegu pracy na platformie online - 15% oceny.

4.6.11. Komitet ma mozliwo$¢ zadania dodatkowych pytan uczestnikom do przygotowanej
prezentacji.

4.6.12. Komisja ma prawo do kontaktu online w uzgodnionym terminie z uczestnikiem
oraz zadania mu dodatkowych pytan.
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§ 5. Przepisy szczegotowe

5.1.Udziat 0s6b niepetnosprawnych:

e  Organizator zapewnia mozliwo$¢ udziatu osobom niepetnosprawnym, pod warunkiem
wczesniejszego zgtoszenia takiego faktu Organizatorowi.

e  Organizator zapewni osobom niepetnosprawnym dogodne warunki do uczestnictwa
w Olimpiadzie.

5.2.Nagte zachorowania i wypadki losowe — Organizator nie dopuszcza mozliwosci przystgpienia
do danego etapu Olimpiady w innym niz ustalony w Harmonogramie w przypadku nagtego
zachorowania uczestnika lub przypadku losowego.

5.3.W przypadku, gdy miejsce w Olimpiadzie zwolni sie odpowiednio wczesniej Komitet Gtéwny
moze podjgé decyzje o zastgpieniu uczestnika, pierwszg osobg na liscie rezerwowej, jesli bedg ku
temu warunki.

5.4.Pokrywajgce sie terminy:

e Specyfika Olimpiady nie daje mozliwosci ustalenia dodatkowego terminu poszczegélnych
etapow dla uczestnikdw niemoggcych wzigé udziatu w Olimpiadzie w dniach wyznaczonych
Harmonogramem.

e Organizator ustalajgc Harmonogram zapewni brak pokrywania dat Olimpiady z innymi
olimpiadami o podobnej tematyce.

5.5. Dyskwalifikacja:

e Dyskwalifikacja uczestnika nastepuje w przypadku naruszenia zatozen Regulaminu,
niedopetnienia warunkow formalnych zawartych w dokumentacji Olimpiady.

e Zaktada sie réwniez dyskwalifikacje uczestnikéw z danej szkoty, w przypadku, gdy Komisja
Szkolna nie dopetni chociaz jednego z podanych warunkdéw: realizacji Il etapu Olimpiady,
naruszy Regulamin i otrzymane instrukcje, w przypadku, gdy nie dostarczey protokotow z I
etapu we wskazanym czasie do Organizatora.

§ 6. Tryb odwotawczy

6.1.Uczestnicy Olimpiady majg mozliwos¢ pisemnego odwotania od decyzji Komitetu Gtéwnego
na kazdym etapie trwania Olimpiady.

6.2.0dwotanie musi nastgpi¢ w terminie do 3 dni kalendarzowych od daty ogtoszenia wynikéw.

6.3.0dwotanie nalezy ztozy¢ mailowo, osobiscie w siedzibie Organizatora lub przesta¢ listem
poleconym (decyduje data wptywu do siedziby Organizatora).

6.4.W odwotaniu uczestnik zamieszcza swoje dane oraz dane teleadresowe: w tym adres
korespondencyjny, e-mail i telefon kontaktowy.

6.5.W odwotaniu uczestnik zobowigzany jest zamies$ci¢ szczegdtowe uzasadnienie odwotania
wskazujgc konkretne oczekiwania.

6.6. Niepetne odwotania nie zostang rozpatrzone.

6.7.Komitet Gtéwny udziela pisemnej odpowiedzi na odwofanie w terminie maksymalnie
do 5 dni roboczych od otrzymania pisma.
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6.8.0dpowied? przestana zostanie drogg mailowg na adres e-mail uczestnika.

6.9.Wgladu w arkusz odpowiedzi po | i Il etapie oraz w arkusz oceny po lll etapie w siedzibie
Organizatora, przy udziale przedstawiciela Organizatora, w czasie nie dtuiszym niz 25 min
(przy czym zaktada sie brak mozliwosci fotografowania arkusza).

§ 7. Rejestracja przebiegu zawodow

7.1.Uczestnik i Opiekun wypetniajac zgtoszenie do udziatu w Olimpiadzie dodatkowo podpisujg
oswiadczenie wyrazajgce zgode na udostepnienie wtasnego wizerunku i udzielenie nieodptatnego
prawa do wykorzystania zdjeé, nagran z jego wizerunkiem bez obowigzku wyrazania zgody przed
kazdym etapem/wydarzeniem dotyczgcym Olimpiady.

7.2.Zgtaszajgc swdj udziat w Olimpiadzie uczestnik podpisuje zgode na przetwarzanie danych
osobowych. Dokument obowigzuje przez caty czas trwania Olimpiady oraz po jej zakoriczeniu.

7.3.Wizerunek uczestnika bedzie wykorzystywany do dokumentacji Olimpiady oraz do zatozonych
celéw informacyjno-promocyjnych.

7.4.Finat Olimpiady zostanie zarejestrowany w formie video za zgodg uczestnikéw.

7.5.Uczestnicy oraz opiekunowie wyrazajg zgode na upublicznienie rankingdw zawierajgcych imie,
nazwisko i reprezentowang szkote. Rankingi sg publikowane na stronie internetowej Olimpiady.

7.6.Dokumentacja video bedzie przechowywana w siedzibie Komitetu Gtéwnego i wykorzystywana
jedynie na potrzeby Olimpiady.

Rozdziat lll - Uprawnienia i nagrody
§ 8. Nagrody i uprawnienia

8.1. Nagrody
8.1.1 Olimpiada przewiduje nastepujgce nagrody dla laureatow:

e | miejsce - nagrody rzeczowe

e |l miejsce - nagrody rzeczowe

o |l miejsce - nagrody rzeczowe
8.1.2. Organizator Olimpiady zapewni nagrody pocieszenia dla Finalistéw
8.1.3. Komitet Gtéwny Olimpiady zastrzega sobie prawo zmiany puli nagrdod.
8.1.4. Otrzymane nagrody nie mogg zosta¢ przekazane osobom trzecim.

8.1.5. Nagrody nie mogg by¢ zamienione na rownowartos¢ pieniezna.

Rozdziat V - Postanowienia koncowe

§ 9. Postanowienia koncowe

9.1. Decyzje dotyczace kwestii nieujetych w Regulaminie podejmuje Komitet Gtéwny.
9.2.0rganizator zastrzega sobie prawo do zmiany niniejszego regulaminu oraz zobowigzuje
sie do poinformowania o zmianach na stronie internetowej wydarzenia.

MINISTERSTWO
EDUKACJI
NARODOWEJ

-_D

Instytut
Nowych Technologii

Projekt sfinansowany ze $rodkow
Ministerstwa Edukacji Narodowej
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